Aplicatie Quiz dedicata Electrotehnicii
pentru platforme mobile

Teodor-Claudiu Ciuraru, Andreea Dincu, Adrian Bélan

Abstract—Aplicatia Quiz pentru platforme mobile este un
proiect inovator si modern care doreste si readucd ideea de
electrotehnici mai aproape de utilizatorii de rind a telefoanelor
mobile prin oferirea, atit a unei interfete de testare a
cunostiintelor, cit si prin posibilitatea de a modela un circuit
electric direct de pe dispozitivul mobil.

Index Terms—aplicatie mobild, iOS, circuit, Electrotehnica,
UPB.

I. INTRODUCERE

APLICAIIA Quiz pentru platforme mobile reprezentintd o

provocare de a aduce un concept, caruia nu i s-a acordat prea
multd atentie padnda acum, la un nivel la care acesta sa fie
apreciat, acceptat si, ulterior, folosit la nevoie.

Ideea de a dezvolta o astfel de aplicatie pentru dispozitivele
mobile de zi cu zi a pornit de la observarea necesitatii unui
astfel de software pentru materia Bazele Electrotehnicii.
Simulénd circuite pe programele disponibile in laboratoarele
facultatii, am reusit s ne dim seama ca un soft asemandtor
celor folosite este utilizat intr-o mare masura, atat de profesori,
dar mai important, de studentii din generatia noastra.

Am realizat imediat faptul cd este loc de o imbunatatire a
acestei situatii. Ne-am gandit sd venim cu o solutie similara
soft-urilor folosite si s3 o modernizim in asa fel incat sa
corespunda noii generatii si standardurilor acesteia, venind, pe
viitor, cu un produs important pe piata.

I11.CONCEPTUL

Aplicatia a fost construitd pentru orice dispozitiv mobil care
are integrat sistemul de operare i0S, sistemul care are cei mai
multi utilizatori activi din punct de vedere al folosirii
aplicatiilor.

Aceasta pune utilizatorului la indemana doud facilitati sub
aspectul unei interfete grafice simpliste si intuitive. Acesta va
putea oscila intre a isi testa cunostiintele si a si le Tmprospata
verificand lectiile puse la dispozitia sa.

A. Interfata de studiu

Accesand aceasta facilitate, utilizatorul va alege dintr-0 lista
de capitole ale materiei Eletrotehnicii urmand ca acesta sa
parcurga o serie de intrebari aferente deciziei sale.

06.06.2014
te0.c029@gmail.com
andreea.dincul35@gmail.com
balan.adrian05@gmail.com

Seria constd in medie din cinsprezece intrebari cu patru
variante de raspuns fiecare. Raspunzand gresit, utilizatorul va
fi avertizat printr-un semnal de atentie in asa fel incat s tina
minte Intrebarea la care a selectat raspunsul necorespunzitor.
De asemenea, in momentul finalizarii testului, utilizatorul este
trimis pe o pagina pe care sunt afisate toate intrebarile pe care
le-a parcurs, cele gresite fiind marcate cu rosu. Avand acest
sumar al performantei sale, acesta va putea continua repetand
seria de intrebari (la fiecare repetare se schimba ordinea
intrebérilor), alegand alt capitol sau accesdnd imediat pagina
online a capitolului selectat.
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B. Interfata de circuit

Aplicatia dispune de o a doua interfatd, cea in care
utilizatorul va putea sd isi construiasca si testa un circuit
electric, neavand nevoie de a introduce linii de cod.

Aceasta facilitate este conceputa in asa fel incat sa nu
necesite utilizatorului cunostiinte de programare. Acesta o sa
fie nevoit doar sa adauge si sa steargd elemente de circuit de
pe ecran dupa care sa simuleze rezultatele, daca circuitul este
construit corect.

Rezultatele constau in date referitoare la intensitatea
curentului pe ramuri, tensiunea din circuit cat si verificare
acestora prin afisarea bilantului puterilor. Rezultatele vor fi
afisate folosind algoritmul “calculului potentialului la noduri”,
invatat la curs.
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I1l. PLANURIDE VIITOR IV. ECHIPA

Dorim ca pe viitor sd reusim sa integram in aplicatie
rezolvarea circuitelor in regim de curent alternativ, sa
addugdm cat mai multe elemente de circuit si sd aducem
aplicatia si pe dispozitivele mobile cu platforma de operare
Windows Phone si Android.

Mai mult decat atat, dorim si internationalizdm aplicatia,
avand posibilitatea de a o numi un produs finit si de succes pe
piata aplicatiilor mobile.

Echipa este formatad din trei studenti ai facultatii de
Automatica si Calculatoare, anul I. Cu totii am contribuit la
fiecare aspect al aplicatiei, Impartindu-ne cerintele in patru:
interfata graficd, cod, asimilare aplicatie si prezentare.

in final am reusit si formam o echipi de prieteni in care
putem avea incredere unul in altul si cu care putem continua si
imbunatatii aceasta idee.
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